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Неимущественная природа цифрового аватара 

 

Аннотация. В статье исследуется правовая природа цифрового аватара как способа 

использования возможностей виртуального пространства. Автор анализирует роль 

цифрового аватара в системе информационных отношений, рассматривая его как 

связующее звено между физическим лицом и виртуальным пространством. Особое 

внимание уделяется исследованию взаимосвязи цифрового аватара с неимущественными 

правами и нематериальными благами пользователя. В работе рассматриваются вопросы 

юридической ответственности и правовых последствий использования цифрового аватара 

в информационной системе в контексте его связи с неимущественными правами 

физического лица.  Проведенное исследование позволяет сделать вывод о двойственной 

природе цифрового аватара. 
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Annotation. The article explores the legal nature of a digital avatar as a way to use the 

capabilities of virtual space. The author analyzes the role of the digital avatar in the information 

relations system, considering it as a link between an individual and a virtual space. Special 

attention is paid to the study of the relationship of the digital avatar with the non-property rights 

and intangible benefits of the user. The paper examines the issues of legal responsibility and the 

legal consequences of using a digital avatar in an information system in the context of its 

connection with the non-property rights of an individual. The conducted research allows us to 

conclude about the dual nature of the digital avatar. 
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Появление цифрового аватара безусловно связано с развитием интернета и 

цифровых технологий, с возникновением «метавселенной» (или виртуального 

пространства), которую можно обозначить как компьютерную имитацию 

действительности, функционирующую по своим особым правилам. Так, осуществление 

физическими лицами («пользователями») какой-либо деятельности в рамках виртуального, 

а значит нематериального, пространства возможно именно посредством их виртуальных 

образов — цифровых аватаров.  

В соответствии с текстом Модельного закона 2023 года «О цифровых правах», 

«индивидуальный цифровой идентификатор личности — или цифровой аватар — 

представляет собой «набор символов, изображение или иное условное обозначение, 

позволяющее идентифицировать в информационной системе субъекта, у которого 



возникают субъективные гражданские права и обязанности при использовании цифрового 

аватара в информационной системе» [1].  

Трактуя указанное определение, можно сказать, что цифровой аватар представляет 

собой некий образ физического лица (пользователя) в виртуальном пространстве, 

сформированный по результатам внесения таким физическим лицом набора сведений о 

себе,  состав и характер которых должен позволить идентифицировать данного 

пользователя среди других физических лиц, и посредством которого пользователь может 

пользоваться возможностями виртуальной среды, иметь права и нести обязанности. 

Разумеется, цифровой аватар лишен всякой самостоятельности, представляя собой 

проекцию пользователя в виртуальном пространстве.  

Анализируя вышеприведенные определения цифрового аватара, можно прийти к 

выводу о практически полном сходстве цифрового аватара с аккаунтом. Об этом говорит и 

Д.С. Сергеев: «аватар в широком смысле это то, что называется аккаунтом - то самое 

средство взаимодействия пользователя и метавселенной. Аккаунт можно определить как 

совокупность данных о пользователе информационной системы, позволяющих 

аутентифицировать его и обеспечить доступ к персональной информации и системным 

характеристикам. При этом аккаунт не ограничивается только пользовательской 

информацией» [2].  

При этом, рассматривая аватар в широком смысле, он включает в его понятие не 

только «личную природу» аватара как цифрового образа - носителя сведений и черт, 

указанных пользователем, и выражающего волю и действия пользователя, но и технические 

средства, посредством которых пользователь взаимодействует с аватаром, и которые, в 

свою очередь, опосредованно способствуют установлению соответствия между цифровым 

образом и человеком, его использующим. Полагаем, что в данном случае речь идет о 

технических характеристиках устройств, с которого осуществляются действия в 

виртуальной среде, — «метаданных».  

Так, рассматривая цифровой аватар как способ существования в метавселенной, 

независимо от информационной системы, в которой он создан, цифровой аватар 

представляет собой набор некоторых данных, включая изображение, позволяющих 1) 

идентифицировать конкретного пользователя среди множества других пользователей - с 

помощью имени, логина, изображения и других, предусмотренных информационной 

системой характеристик, а также 2) идентифицировать конкретного пользователя и 

сопоставить его с реальным физическим (или юридическим, в зависимости от правил 

информационной системы) лицом - что соответствует логике определения, приведенного в 

Модельном законе (в этом случае идентифицирующие признаки необходимы строго для 

надлежащего функционирования информационной системы и видны лишь администрации 

информационной системы).  

Рассматривая цифровой аватар в широком смысле, полагаем возможным считать, 

что внесение пользователем своих персональных данных в информационную систему в 

процессе создания и единоличного использования аватара, а также технические 

характеристики такой системы, в совокупности позволяющие идентифицировать реальное 

физическое лицо, само по себе является основанием свидетельствовать о тесной связи 

цифрового аватара с личными неимущественными правами и нематериальными благами 

такого лица. Цифровой аватар является «лицом» пользователя в цифровой среде. Именно 

личный характер и возможность идентифицировать цифровой аватар в информационной 

системе свидетельствует о его уникальности и связи с пользователем. 

В литературе выражена точка зрения, в соответствии с которой цифровой аватар 

может рассматриваться в качестве персональных данных по смыслу положений 

Федерального закона «О персональных данных» от 27.07.2006 N 152-ФЗ [3]. В развитие 

такой позиции Д.С. Сергеев так же рассуждает о связи цифрового аватара с 

конституционными правами и свободами человека, такими как неприкосновенность 

частной жизни, тайна переписки, свобода мысли и слова [2].  



Можно сделать вывод, что противоправные действия, совершенные в отношении 

цифрового аватара, третьими лицами точно так же нарушают права  и законные интересы 

пользователя, в том числе неимущественные, как и совершенные в нецифровой среде.  

Нарушение неимущественных прав и интересов пользователя, таким образом, могут 

выражаться в следующем (по аналогии с «традиционными», нецифровыми нарушениями): 

нарушение чести, достоинства и деловой репутации пользователя посредством 

посягательства на цифровой аватар (например, оскорбление в видеоигре или в социальной 

сети), неправомерное раскрытие широкому круг лиц частных сведений о пользователе, 

возникших в ходе использования цифрового аватара (например, в результате незаконного 

получения доступа к цифровому аватару третьими лицами), нарушение авторских прав 

пользователя (в случае неправомерного копирования графического образа цифрового 

аватара).  

Таким образом, цифровой аватар, с одной стороны, представляет собой 

единственный доступный способ использования возможностей метавселенной 

конкретным, определяемым физическим лицом: именно пользователь, владеющий 

цифровым аватаром реализует права и обязанности в информационной системе и именно 

пользователя касаются все возможные юридические последствия такого использования, а 

аватар остается инструментом, их опосредующим. Тем не менее анализ природы цифрового 

аватара все же позволяет говорить о значимости цифрового аватара ввиду его тесной связи 

с неимущественными правами и нематериальными благами пользователя, обусловленной 

ролью аватара как носителя персональной информации о пользователе в виртуальном 

пространстве. Цифровой аватар нельзя признать самостоятельным нематериальным 

благом, так как он выполняет функцию цифрового отражения лица, владеющего целым 

набором нематериальных благ и корреспондирующих им неимущественных прав. 
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